Gæstebogen Foxtrot

1
Indledning

1.1 
Om sitet

I dette kompendium vil vi lave en lille gæstebog, hvilket på www vil sige en formular, hvori gæster på sitet kan indtaste oplysninger om sig, bidrage med en bemærkning om sitet, eventuelt give sitet en karakter og meget andet. Disse oplysninger gemmes så i en tekstfil eller en database på webserveren, og når andre gerne vil se, hvad tidligere gæster har skrevet udtrækker serveren svarene fra databasen og viser dem på en side, der sendes til gæstens browser.

Formålet med kompendiet er at give en minimal introduktion til formularer på web-sider, til brugen af databaser på webserveren og til server-programmering med Active Server Pages populært kaldet asp.

Sitet består af: 

En database lavet i Access og kaldet guest.mdb.

to xhtml-sider, nemlig default.htm, der er indgangssiden til sitet og form.htm, der indeholder den formular, hvori gæsten indtaster sine bemærkninger, 

to asp-sider programmeret i VBScript, nemlig gemguest.asp, der er et serverscript, der gemmer de indtastede data i databasen og visguest.asp, der er den side, der viser data indtastet af tidligere gæster.

1.2
Statiske web sider

Traditionelt har www (World Wide Web) været stedet på Internet, hvor klienter efterspurgte statiske HTML dokumenter, og hvor servere leverede disse statiske dokumenter efter anmodning fra klienter. Dokumenterne kunne være smykket med billeder, lyd og video, men de var ikke dynamiske og/eller interaktive. Alle fik nøjagtigt det samme at se, når de efterspurgte det samme dokument. Alt, hvad brugeren på klienten kunne gøre, var at efterspørge et nyt dokument ved at klikke på et hyperlink. 

www er et ægte klient server miljø. Der er to slags maskiner på www, nemlig klienter og servere. Når jeg f.eks. sidder ved min pc her hjemme og gennemser TV programmerne på TV2’s hjemmesider, er min pc klient, og serveren er den maskine, hvorpå TV2’s hjemmesider ligger.

For at jeg kan se TV programmerne på TV2’s hjemmesider skal jeg benytte mig af et klientprogram på min pc. Klient programmet kaldes også for en navigator eller browser (på svensk og norsk kaldes det for en web læser). De to mest kendte klientprogrammer hedder Netscape Navigator og Internet Explorer, men der findes andre.

I princippet er processen i grundtræk denne:

Jeg indtaster en adresse på et dokument i mit klientprograms adresselinje, taster Retur, hvorefter klient programmet skaber en forbindelse til en web server ude på www og anmoder om, at serveren sender det navngivne dokument til den.

Serveren finder dokumentet på sin harddisk, behandler det eventuelt på en eller anden måde og sender det derefter over Internet til mit klientprogram, der viser det for mig. Herefter kappes forbindelsen mellem serveren og klienten. 
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Vil jeg have en ny side fra den samme server, må processen gentages, f.eks. ved at jeg klikker på et link på den aktuelle side. Det er illustreret på figuren herunder.

For at serveren kan svare på klientens forespørgsel, finde dokumentet og sende det til klienten, skal der ligge et server program kaldet en web server på serveren. På IMMA’s web server hedder programmet Microsoft Internet Information Server 4.0 (IIS 4.0). Andre almindelige web server programmer er Apache og Netscape.

1.3
Dynamiske og interaktive web sider

I har formodentligt alle prøvet at indtaste oplysninger i en formular på en web side, og få en reaktion tilbage fra en web server. Har I ikke det, kan I afprøve formularen vist herunder på adressen: 

http://www.imma.dk/wwwkursus/asp/FormElementer/FormTest.htm
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P denne side demonstreres de forskellige indholdselementer i en form. Tag en kopi og studer koden
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Udfyld felterne, vælg eller marker, som I har lyst til og klik på Submit Query.

I får nu et svar tilbage fra serveren. Det kunne se således ud:
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Serveren returnerer simpelthen alt, hvad der er indtastet eller valgt i formularen. Og hvis I sammenligner de svar, I har fået tilbage, så vil I se, at de er forskellige, og afhænger af, hvad I hver for sig har indtastet/valgt i formularen. 

Det interessante her er imidlertid ikke, hvad serveren sender tilbage, men at den for at kunne sende det tilbage må have et program eller script liggende, der modtager dataene fra jeres formular, behandler dataene og sender et eller andet tilbage til jer.
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Dette program eller script må naturligvis skræddersyes til de forskellige formularer og/eller, hvad der skal ske med dataene fra formularen, når de er modtaget. Dette lægger en ekstra arbejdsbyrde på web designere, idet det betyder de enten selv skal lave de scripts, eller også skal de kunne samarbejde med web programmører af diverse slags.

I tilfældet her gør scriptet ikke andet end at sende dataene tilbage til klienten. Alternativt kunne scriptet gemme dataene i en tekstfil eller en database på serveren. Eller den kunne sende dem med e-mail til en e-mailadresse. Det er helt op til scriptet, hvad der skal ske med dataene.

Scriptene her kan laves i Active Server Pages, hvor man benytter server side JavaScripts eller VBScripts, i Perl, C++, eller det hele kan implementeres i en Java Applet.

Her vil vi benytte Active Server Pages til at lave den slags scripts.

1.4
Flowchart

Flowchartet herunder illustrerer, at vi kommer ind på forsiden default.htm, hvorfra vi kan komme til enten form.htm eller visguest.asp.

På form.htm udfylder vi formularen, og klikker på Send-knappen. Det sender dataene til scriptet gemguest.asp, der gemmer dataene i databasen og sender os videre (redirecter) til siden visguest.asp.

visguest.asp udtrækker data fra databasen, udskriver dem på responseobjektet, sender dem til os og viser dem i vores browser. Her kan vi altså se, hvad der er blevet gemt i vores database af tidligere gæster, men også af os selv.
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1.5
Siderne

I denne her primitive version uden grafik og knapper ser siderne således ud:

Førts forsiden eller indholdsfortegnelsen kaldet default.htm:
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Herunder følger formularen, som vi kalder form.htm, og som gæsterne indtaster i.

[image: image6.png]EEETTE

J@,»,@

Back  Foped  Slop  Refiesh

Jm,m [E3 o /rwebiosvar =] 6o

|Liks &) CustonizeLinks €] Free Hotmal &]windons @ ResPlayer €]Windows Medis

Fomavm I

[Efieramm: I

dresse:

xlg din yndlingsfarve: Red C ,Bli O, Gron € ,Gul C

Marias mirakel N
Sangen om livet
g dine yndlingsboger: | Dyrekirkegarden
@ist for Paradis

Ringenes herre =

zlg din avis -
T Venner
=lg dine yndligst TV |- o 0
serier 0 sy
Send Fortryd

&1 Done [ [ B Cosalmuarnet

L





Den tredje side gemguest.asp ser vi slet ikke, idet den blot gemmer dataene fra formularen i databasen og derefter sender os visguest.asp, så vi kan se, hvad vi har indtastet.

Herefter følger til slut siden visguest.asp, der udtrækker data fra databasen guest.mdb og viser de udtrukne data.
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2
Siderne

2.1 Databasen guest.mdb

Databasen laves i Access, der åbnes ved at vælge Start – Programmer – Microsoft Access.

2.1.1
Tabeller

Først oprettes følgende tabeller:
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2.1.2
Relationer mellem tabeller

Så oprettes følgende relationer mellem tabellerne:

[image: image15.png]



2.1.3 Data i tabellerne

Indtast nu noget i de forskellige tabeller. Det skal ikke nødvendigvis være det samme som vist her.

Tabellen: avis



	avisID
	avis

	1
	JyllandsPosten

	2
	Berlingske Tidende

	3
	Politiken

	4
	Information

	5
	Folketidende


Tabellen: bog

	bogID
	titel

	1
	Marias mirakel

	2
	Sangen om livet

	3
	Dyrekirkegården

	4
	Øst for Paradis

	5
	Ringenes herre

	6
	Vinden er min moder

	7
	Rainman


Tabellen: farve

	farveID
	farve

	1
	Rød

	2
	Blå

	3
	Grøn

	4
	Gul


Tabellen: tv

	tvID
	serie

	1
	Venner

	2
	X-files

	3
	Ally


De tre følgende tabeller skal naturligvis hænge sammen på den måde, at guestID i de to sidste tabeller skal passe med guestID i tabellen guest. Ligeledes skal bogID og tvID naturligvis findes i tabellen henholdsvis bog og tv.

Tabellen: guest

	guestID
	fnavn
	enavn
	adr
	farve
	avis

	1
	Alf
	Demant
	Hestehavehuset 

Nordlundevej 62 

4913 Horslunde
	4
	3


Tabellen: bpg

	guestID
	bogID

	1
	2

	1
	4

	1
	5


Tabellen: tvpg

	guestID
	tvID

	1
	2


2.1.4
Forespørgsler i Access

Vi skal nu lave en forespørgsel i Access, der udtrækker dataene fra tabellerne guest, farve og avis for hver enkelt gæst. Klik på fanen Forespørgsler i databasevinduet.

Luk tabelvinduet.

Skift til SQL-visning.

Skriv  SELECT guest.guestID, guest.fnavn, guest.enavn, guest.adr, farve.farve, avis.avis FROM guest, farve, avis WHERE guest.farve = farve.farveID AND guest.avis = avis.avisID;

Kør forespørgslen.

Resultatet skulle nu se således ud:

	guestID
	fnavn
	enavn
	adr
	farve
	avis

	1
	Alf
	Demant
	Hestehavehuset Nordlundevej 62 4913 Horslunde
	Gul
	Politiken


2.1.4 SQL

SQL (Structured Query Language) er uløseligt knyttet til relationsdatabaser, da alle “ordentlige” relationsdatabaser benytter SQL både  til administration af databasen, oprettelse af brugere, databaser, tabeller m.v. samt til at indsætte, opdatere, søge i og slette data.

Access er ikke en database, men en grafisk brugergrænseflade til en database, der hedder Jet. Og når vi manipulerer data i Access ved at pege og klikke, trække og slippe o.s.v., så sker der i virkeligheden det, at Access omdanner vore handlinger til SQL-sætninger, som den så udfører på databasen Jet.

SQL er delt i to dele, nemlig DML (Data Manipulation Language) og DDL (Data Definition Language).

DDL benyttes til at oprette og slette databaser, tabeller og brugere samt give rettigheder til brugere. 

DML benyttes til manipulation af data, f.eks. indsættelse, opdatering, søgning i og sletning af data. Vi har derfor 4 forskellige typer af SQL-sætninger.

INSERT INTO tabelnavn (feltnavn1, feltnavn 2, …., feltnavnn) VALUES(værdi1, værdi2, …., værdin);

UPDATE tabelnavn SET feltnavn1 = værdi1, feltnavn2 = værdi2, …., feltnavnn = værdin;

SELECT feltnavn1, feltnavn2, …., feltnavnn FROM tabelnavn;

DELETE feltnavn | * FROM tabelnavn;

Alle disse sætningstyper skal/kan suppleres med flere sætningsdele som f.eks. WHERE, ORDER BY, GROUP BY, HAVING, som f.eks.:

UPDATE tabelnavn SET feltnavn1 = værdi1, feltnavn2 = værdi2, …., feltnavnn = værdin WHERE feltnavn1 = “Hansen”; eller

DELETE * FROM tabelnavn WHERE feltnavn3 = “Nej”;

Pas på sætningen SELECT * FROM tabelnavn;, da den sætning vil slette alt i tabellen. Måske kunne vi lave den regler, at en DELETE sætning altid skal have en WHERE delsætning.

Når vi laver asp eller php, kan vi lave SQL sætningerne enten på asp/php siden og så sende dem databasen, eller vi kan lave dem i databasen og så kalde dem fra asp/php siden, men vi skal under alle omstændigheder selv lave dem.

2.2
Siden default.htm

Her er tale om en ganske almindelig html side, der dog lever op til XHTML standarden. Læs kompendiet xhtml1.doc for forklaring angående xhtml.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<!DOCTYPE html


PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"


"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="da" lang="da">

<head>

<title>Gæstebog</title>

</head>

<body>

<h1>Velkommen til min gæstebog</h1>

<p>

<a href="visguest.asp">Se hvad andre har indtastet i min gæstebog.</a><br />

<a href="form.htm">Indtast i min gæstebog.</a><br />

</p>

</body>

</html>

2.3
Siden form.htm

2.3.1
Forklaring til koden

Inden man sender data fra en formular på en web-side til en server og database, skal man lave et check på, at alle data er korrekt indtastede. Gør man ikke det belaster man både båndbredden på nettet  og serveren hårdere end nødvendigt, og det er griseri med kanppe ressourcer.

På en web-side sker check af en indtastet formular med JavaScript, der er standarden for scripting i html-dokumenter.

Linjerne markeret med lysegråt herunder er JavaScriptet, som checker indholdet af formularen.

På denne side har jeg et felt email, som vi ikke har haft med i formularen og databasen. Det er mest taget med for at illustrere, hvor svært det er at checke en e-mailadresse. Alle steder, hvor det email felt er behandlet vil her og i de følgende filer være markeret med mørkegråt.

Desuden er der et lille JavaScript sidst på siden markeret med grønt. Dette script benytter jeg ofte på sider med formularer i debugging-fasen til at finde bugs. Når jeg er færdig med siden fjerner jeg det.

I første omgang forsøger vi at få formularen og asp-siderne til at virke uden JavaScriptet. Derfor gennemgår jeg først JavaScript koden til check af formularen til sidst.

Jeg har ikke angivet xml-version og dokumenttype i dette dokument, og det er faktisk fordi, der er så mange æ, ø og å’er på siden, og fordi jeg ikke rigtigt ved hvorledes jeg skal håndtere det i JavaScript-koden. Men jeg arbejder på sagen.

<html>

<head>

<title>Gæstebog</title>

</head>

<body>

Dette er standardkode uden noget nyt.

<form method="post" action="gemguest.asp" name="form0" onsubmit="return checkForm(this)">

Selve formkoden <form> … </form>.

Attributten method kan have værdierne get eller post. 

get er den oprindelige metode til at sende data fra en formular. Data vedhæftes adressen på det script, der skal behandle dataene og kan ses i browserens adresselinje. Problemet er, at der kan sendes relativt få data med denne metode, og altså også, at dataene kan ses i adresselinjen og bliver gemt i browserens cache, hvor andre brugere af browseren kan se dem.

post er en nyere metode til at sende data fra en formular. Dataene sendes her skjult i headers (Headers må her ikke forveksles med head-sektionen i et html-dokument. Headers er nogle oplysninger om sig selv, som browseren sender til serveren.) til browserens forespørgsel til serveren. De kan ikke ses nogen steder, og de gemmes ikke i browserens cache. Jeg har ikke hørt noget om, at der er nogen begrænsninger på mængden af data, der kan sendes med post.

Attributten action skal være adressen på det script, der skal behandle dataene, når de ankommer til serveren. Her ligger scriptet i samme mappe som formularen, hvorfor der ikke skal angives nogen protokol eller internetadresse.

Attributten name er ikke 100% nødvendig, men kan f.eks. benyttes i JavaScript, hvis der er flere formularer på samme side.

Attributten onsubmit er en såkaldt event-handler eller hændelseshåndteringsmekanisme, der her benyttes til at kalde et JavaScript, der checker, at formularen er rigtigt udfyldt. Denne attribut skal udelades indtil JavaScriptet er skrevet og skal testes og sættes i funktion, ellers får man en irriterende fejlmeddelelse hver gang, man benytter siden, fordi scriptet ikke findes.

Formularkoderne spænder over en tabel, der benyttes til layout af formularen. Opbygningen af tabellen vil ikke blive gennemgået her.

  <table width="500" border="1" cellspacing="0" cellpadding="0">

    <tr> 

      <td>Fornavn:</td>

      <td> 

        <input type="text" name="fnavn" size="20" maxlength="20" />

Attributten type angiver hvilken slags input-element, man ønsker. 

Det mest almindelige element i formular er input-elementet, men det skal man ikke lade sig snyde af, for input-elementet har mange udformninger. Her benytter vi et input-element af typen text, og det giver et tekstfelt på en enkelt linje, hvori man kan indtaste data, der uanset typen kan benyttes til både tekst, tal og øvrige tegn. Der kan højst indtastes 255 tegn i et input-element af typen text.

Attributten name er vigtig. Alle elementer skal have et navn, ellers kan de ikke hentes ud af det script, der skal behandle dem på serveren, fordi de sendes på formen elementnavn=værdi, og elementnavnet skal bruges af serverscriptet, for at det kan behandle dataene korrekt.

Attributten size bestemmer hvor bredt tekst-feltet, altså hvor mange tegn man kan se i feltet, men det bestemmer ikke, hvor mange tegn, der kan indtastes i feltet. Indtaster man flere tegn, end der kan være i feltet scrolles teksten blot.

Attributten maxlength bestemmer, hvor mange tegn, der kan indtastes i feltet. Vi har her sat maxlength til 20 tegn, og så får man altså ikke lov til at indtaste flere tegn i feltet. Man skal huske at koordinere maxlength med det antal tegn man har afsat til dataene i et eventuelt felt i en tabel i en database. Det er vigtigt, at der ikke kan indtastes flere tegn i tekstfeltet, end der kan gemmes i feltet i tabellen i databasen, idet man så kan risikere en række irriterende fejlmeddelelser.

Attributten value indeholder den værdi, der sendes til serveren. Vi har ganske vist ikke angivet nogen attribut med navnet value i vores kode ovenfor, men prøv følgende eksperiment. 

Indtast koden value=”Indtast fornavn” som vist herunder:

 <input type="text" name="fnavn" size="20" maxlength="20" value=”Indtast fornavn:” /> 

og I vil se, at value altid er lig med det, der er i tekstfeltet. Value skal altså ikke angives explicit ved et input-element a typen text.

      </td>

    </tr>

    <tr> 

      <td>Efternavn:</td>

      <td> 

        <input type="text" name="enavn" size="20" maxlength="30" />

Her har vi et eksempel på, at maxlength er større end size. Prøv at indtaste flere end 20 tegn og se feltet scrolle.

      </td>

    </tr>

    <tr> 

      <td>Adresse:</td>

      <td> 

        <textarea name="adr" cols="30" rows="3"></textarea>

textarea benyttes til tekster, hvor der kan være mere end 255 tegn, eller hvor man vil tillade linjeskift og nyt afsnit. Her angives en eventuel tekst ikke i en value attribut, men mellem begyndelses- og slutkode, som vist herunder:

<textarea name="adr" cols="30" rows="3">Indtast din adresse!</textarea>

Attributten cols bestemmer, hvor bredt textarea-feltet bliver.

Attributten rows bestemmer, hvor mange linjer, der vil blive vist af gangen. Hvis der er flere linjer, end der kan vise på en gang bliver scrollbaren i højre side aktiv.

      </td>

    </tr>

    <tr> 

      <td>E-mail:</td>

      <td> 

        <input type="text" name="email" size="20" maxlength="40" />

      </td>

    </tr>
    <tr>

      <td>Vælg din yndlingsfarve:</td>

      <td>Rød 

        <input type="radio" name="farve" value="1" />

        , Blå 

        <input type="radio" name="farve" value="2" />

        , Grøn 

        <input type="radio" name="farve" value="3" />

        , Gul 

        <input type="radio" name="farve" value="4" />

En ny type input-element. type=”radio” giver radio-buttons [image: image16.png]


. Teksten til skal man selv indtaste, som vist ovenfor. I en gruppe radio-buttons med samme name, kan man kun få lov til at vælge en af knapperne. Klikker man på en anden, fjernes markeringen i den første.

Attributten value indeholder den værdi, der sendes til serveren. Value skal altså angives, hvis der skal sendes noget til serveren.

      </td>

    </tr>

    <tr> 

      <td>Vælg dine yndlingsbøger:</td>

      <td> 

        <select name="boeger" size="5" multiple=”multiple”>

          <option value="1">Marias mirakel</option>

          <option value="2">Sangen om livet</option>

          <option value="3">Dyrekirkegården</option>

          <option value="4">Øst for Paradis</option>

          <option value="5">Ringenes herre</option>

          <option value="6">Vinden er min moder</option>

          <option value="7">Rainman</option>

        </select>

Lister eller select-elementet giver en liste over valgmuligheder, hvor man kan vælge flere muligheder, hvis man holder tasten <Ctrl> nede, medens man klikker på dem. 

Attributten size bestemmer, hvor mange valgmuligheder, man kan se samtidigt. Hvis man sætter size=”1” her hvor multiple=multiple kommer listen til at se således ud:[image: image17.png]|Marias mirakel




.

Attributten multiple bestemmer om man kan vælge et eller flere af alternativerne i listen.

Her er det også value, der sendes til serverscriptet. Hvis man ikke angiver attributten value, vil det dog være indholdet mellem de to koder <option> …</option>, der sendes til serverscriptet.

Vil man angive en valgmulighed, der er valgt som default, hvis ikke brugeren vælger noget andet, skal man supplere optionkoden med attributten selected=”selected, således:

<option value="3" selected=”selected”>Dyrekirkegården</option>

Dette gælder også for næste type select-element

      </td>

    </tr>

    <tr> 

      <td>Vælg din avis:</td>

      <td> 

        <select name="avis" size="1">

          <option value="0"> </option>

          <option value="1">Jyllands Posten</option>

          <option value="2">Berlingske Tidende</option>

          <option value="3">Politiken</option>

          <option value="4">Information</option>

          <option value="5">Folketidende</option>

        </select>

Her er en liste, hvor man kun kan vælge et alternativ. Selv om man kun kan vælge et alternativ, kan man stadigt vise flere alternativer samtidigt ved at ændre på værdien for size.

Ellers gælder det samme som ovenfor. Eneste forskel på de to lister er muligheden for at vælge flere alternative i forrige element.

      </td>

    </tr>

    <tr> 

      <td>Vælg dine yndligst TV serier</td>

      <td> 

        <input type="checkbox" name="tv" value="1" />

        Venner <br>

        <input type="checkbox" name="tv" value="2" />

        X-files<br>

        <input type="checkbox" name="tv" value="3" />

        Ally 

Input-elementet med type=”checkbox” giver et afkrydsningsfelt [image: image18.png]


, og selv om alle afkrydsningsfelter har samme navn kan man godt afkrydse flere samtidigt. Her er det også værdien, der sendes til serveren.



</td>

    </tr>

    <tr>

      <td>

        <input type="submit" name="Submit" value="Send" />

      </td>

      <td>

        <input type="reset" name="Submit2" value="Fortryd" />

Knapperne af inputtypen submit og reset bevirker dels, at formularen sendes og dels at indholdet i formularen slettes, så man kan starte sin indtastning forfra.

Attributten value benyttes her til at sætte teksten på knapperne.

      </td>

    </tr>

  </table>


</form>

Husk altid slutkoden til formularen.

</body>

</html>

input-elementet har flere typer, som ikke er benyttet i formularen her.

type=”hidden” giver et skjult felt, hvori man kan indsætte oplysninger, som scriptet på serveren skal have, men som brugeren ikke skal indtaste eller måske helst ikke se. Der kan godt være flere skjulte felter i en formular.

type=”password” giver et felt, som, som navnet siger, kan benyttes til indtastning af passwords. Det man skriver i feltet vises nemlig ikke men erstattes af stjerner *.

type=”file” giver et felt [image: image19.png]Browse.



, hvor man kan browse sig frem til en fil på sin maskine, som man vil uploade til serveren. Man skal dog være klar over, at dette felt ikke uploader noget til serveren medmindre man har ret avanceret programmering i scriptet på serveren. På vores web-servere har vi en asp-komponent aspSmartUpload, som kan benyttes til upload af filer.

type=”image” kan benyttes til at lave en knap ud af et stykke grafik. Den opfører sig som en submit-knap.

type=”button” giver godt nok en kanp, der ligner submit eller reset knapperne, men den har ingen adfærd tilknyttet, så vil du have den til at udføre et eller andet, skal du tilknytte et JavaScript.

2.3.2
Den samlede kode til formularen:

<html>

<head>

<title>Gæstebog</title>

<script type="text/javascript">

<!--

function erTom(indData) {


if (indData == null || indData == "") {



return true


}


return false

}

function fAlert(felt, indData) {


alert(indData)


felt.focus()


felt.select()


return false

}

function checkValgtKnap(knapGruppe){

for (var i = 0; i < knapGruppe.length; i++){



if (knapGruppe[i].checked){




return true




break



}


}


return false

}

function erMail(felt) {


var indData = felt.value


var first = indData.indexOf("@")


var last = indData.lastIndexOf("@")


var sidste = indData.substring(first + 1)


var foerste = sidste.indexOf(".")


var aller = sidste.substring(foerste + 1)


if (erTom(indData)) {



return fAlert(felt, "E-mail adressen er obligatorisk. Du skal indtaste en e-mail adresse, el


lers bliver formen ikke afsendt!")


} else if (last != first) {



return fAlert(felt, "Der kan kun v&#230re et @ i en e-mail adresse. Prøv igen.")





} else if (first == -1) {



return fAlert(felt, "Der skal være et @ i en e-mail adresse. Prøv igen.")


} else if (first == 0) {



return fAlert(felt, "Der skal være et brugernavn foran @!")


} else if (indData.indexOf("..") != -1 || indData.indexOf(".@") != -1 || indData.indexOf("@.") != 


-1 || indData.indexOf("^.") != -1) {



return fAlert(felt, "Tegnefølgerne '..', '.@', og '@.' kan ikke findes i en e-mail adresse. Prøv 


igen.")


} else if (sidste.indexOf(".") == -1){



return fAlert(felt, "Der skal være mindst 1 punktum efter @. Prøv igen!")


} else if (aller == "" || aller == null){



return fAlert(felt, "Der skal være et domæne efter sidste punktum. Prøv igen!")


}

}

function checkForm(form){


var booTV = false


var booFarve = checkValgtKnap(form.farve)


var inputStr


var felt


for (var i = 0; i < form.elements.length; i++){



felt = form.elements[i]



if (felt.type == "checkbox"){




if (felt.checked){





booTV = true




}



}else if (felt.name == "fnavn"){




if (erTom(felt.value)){





return fAlert(felt, "Du skal skrive dit navn!")




}



}else if (felt.name == "enavn"){




if (erTom(felt.value)){





return fAlert(felt, "Du skal skrive dit efternavn!")




}



}else if (felt.name == "adr"){




if (erTom(felt.value)){





return fAlert(felt, "Du skal skrive din adresse!")




}else{





inputStr = felt.value





inputStr = inputStr.toString()





if (inputStr.length > 150){






return fAlert(felt, "Du kan højst indtaste 150 tegn som adresse!")





}




}



}else if (felt.name == "email"){




if (erMail(felt) == false){





return false




}


}else if (felt.name == "farve"){




if (booFarve == false){





alert("Du skal vælge din yndlingsfarve!")





return false




}



}else if (felt.name == "avis"){




if (felt.selectedIndex == 0){





alert("Du skal vælge din foretrukne avis!")





return false




}



}else if (felt.name == "boeger"){




var booBog = false




for (var j=0;j<felt.length;j++){





if (felt.options[j].selected){






var booBog = true





}




}




if (booBog == false){





alert("Du skal vælge mindst en bog på listen!")





return false




}



}else if (booTV == false){




alert("Du skal vælge mindst en TV serie, du kan lide!")




return false



}


}


}

// -->

</script>
</head>

<body>

<form method="post" action="gemguest.asp" name="form0" onsubmit="return checkForm(this)">

  <table width="500" border="1" cellspacing="0" cellpadding="0">

    <tr> 

      <td>Fornavn:</td>

      <td> 

        <input type="text" name="fnavn" size="20" maxlength="20" />

      </td>

    </tr>

    <tr> 

      <td>Efternavn:</td>

      <td> 

        <input type="text" name="enavn" size="20" maxlength="30" />

      </td>

    </tr>

    <tr> 

      <td>Adresse:</td>

      <td> 

        <textarea name="adr" cols="30" rows="3"></textarea>

      </td>

    </tr>

    <tr> 

      <td>E-mail:</td>

      <td> 

        <input type="text" name="email" size="20" maxlength="40" />

      </td>

    </tr>
    <tr> 

      <td>Vælg din yndlingsfarve:</td>

      <td>Rød 

        <input type="radio" name="farve" value="1" />

        , Blå 

        <input type="radio" name="farve" value="2" />

        , Grøn 

        <input type="radio" name="farve" value="3" />

        , Gul 

        <input type="radio" name="farve" value="4" />

      </td>

    </tr>

    <tr> 

      <td>Vælg dine yndlingsbøger:</td>

      <td> 

        <select name="boeger" size="5" multiple>

          <option value="1">Marias mirakel</option>

          <option value="2">Sangen om livet</option>

          <option value="3">Dyrekirkegården</option>

          <option value="4">Øst for Paradis</option>

          <option value="5">Ringenes herre</option>

          <option value="6">Vinden er min moder</option>

          <option value="7">Rainman</option>

        </select>

      </td>

    </tr>

    <tr> 

      <td>Vælg din avis:</td>

      <td> 

        <select name="avis" size="1">

          <option value="0"> </option>

          <option value="1">Jyllands Posten</option>

          <option value="2">Berlingske Tidende</option>

          <option value="3">Politiken</option>

          <option value="4">Information</option>

          <option value="5">Folketidende</option>

        </select>

      </td>

    </tr>

    <tr> 

      <td>Vælg dine yndligst TV serier</td>

      <td> 

        <input type="checkbox" name="tv" value="1" />

        Venner <br>

        <input type="checkbox" name="tv" value="2" />

        X-files<br>

        <input type="checkbox" name="tv" value="3" />

        Ally </td>

    </tr>

    <tr>

      <td>

        <input type="submit" name="Submit" value="Send" />

      </td>

      <td>

        <input type="reset" name="Submit2" value="Fortryd" />

      </td>

    </tr>

  </table>

</form>

<script language="JavaScript">

var denneForm = document.forms[0]

var felt

for (var i=0;i<denneForm.elements.length;i++){


felt = denneForm.elements[i]


if (felt.type == "select-one"){



document.write(felt.selectedIndex + " ")


}


if (felt.type == "select-multiple"){



for (var j=0;j<felt.length;j++){




document.write(j + " ")



}


}


document.write(felt.name + " " + felt.type + "<br>")

}

</script>
</body>

</html>

2.4
Siden gemguest.asp

2.4.1
Forklaring til koden

<%@ Language=VBScript %>

Scriptsproget skal altid angives. Godt nok opfatter vores server VBScript som default, og med mindre andet er angievet, vil den betragte asp-kode som VBScript. Andre servere kører imidlertid med Jscript som default og vil give fejl på VBScript, med mindre det er angivet, at det er VBScript.

<!-- #include file=”adovbs.inc” -->

Her inkluderes en fil med nogle konstantdefinitioner, som kan være nyttige at have med, når man arbejder med databaser.

<% Option Explicit %>

Dette serverdirektiv medfører, at alle variabler skal erklæres. Er de ikke det vil serveren give en fejlmeddelelse. Dette letter debugging, da vi vil blive gjort opmærksom på, at vi har stavet et variabelnavn forkert. Når debuggingen er overstået, bør direktivet fjernes, da det belaster serveren ret meget.

En variabel erklæres ved at skrive Dim variabelnavn. Derved afsættes der plads til variablen i serverens hukommelse, og data kan gemmes på denne plads ved at skrive variabelnavn = ”Dette er en variabel”, et tal eller noget helt andet.

Så kan vi på andre steder i programmet henvise til denne variabel og måske udskrive den på siden med Response.Write(variabelnavn), hvilket vil give udskriften ”Dette er en variabel” på siden.

<%



Dim fnavn

’ variabel til fornavn


Dim enavn

’ variabel til efternavn


Dim adr


’ variabel til adressen


Dim email

’ variabel til e-mail adresse


Dim farve

’ variabel til farve (en af værdierne 1 til 4)


Dim avis


’ variabel til avis (en af værdierne 1 til 5)


Dim arrBog()
’ array variabel til de markerede bøger (en eller flere af værdierne 1 til 7)


Dim arrTV()

’ array variabel til de valgte tv-serier (en af værdierne 1 til 3)


Dim Item


’ variabel til gennemløb af formularens felter variablen indeholder på skift 
’ felternes navne


Dim i



’ tællervariabel til for … next løkke


For Each Item In Request.Form

Alle de modtagne data fra formularen gemmes i objektet Request.Form som  fetnavnet i formularen=det indtastede eller det valgte, f.eks. som fornavn=alf, enavn=demant, adr=hestehavehuset o.s.v. Vi kan derfor nu ved at teste på feltnavnene finde værdierne og behandle dem på korrekt måde i asp-scriptet. 

Med den specielle For … Next løkke For Each Item In Request.Form … Next kan alle feltnavn=værdi par gennemløbes, og feltnavne og værdier kan udtrækkes.

Først gennemgår vi alle de data fra formularen, hvor vi ved, at de kun kan have en værdi, nemlig fnavn, enavn, adr, e-mail (som vi ikke havde i formularen oprindeligt), farve og avis.



If Item = "fnavn" Then




fnavn = Request.Form(Item)



ElseIF Item = "enavn" Then




enavn = Request.Form(Item)



ElseIF Item = "adr" Then




adr = Request.Form(Item)



ElseIF Item = "email" Then




email = Request.Form(Item)


ElseIF Item = "farve" Then




farve = Request.Form(Item)



ElseIF Item = "avis" Then




avis = Request.Form(Item)

If Item = ”avis” Then tester om feltnavnet er avis. Er det det sættes variablen email lig med den værdi, der er kommet sammen med feltnavnet. Derfor bliver avis  = 4, hvis der blev valgt Information i formularen. 

De to sidste feltnavne boeger og tv skal have særbehandling, fordi vi ved at der kan være valgt flere bøger og tv-serier. Problemet er, at vi ikke kan vide, hvor mange bøger og tv-serier, der er valgt.

Array

Her er vi nødt til at benytte os af datastrukturen array. Ovenfor dimensionerede/erklærede vi to arrayssåledes Dim arrBog() og Dim arrTV(). En array kunne kaldes en tabel på dansk. En array erklæres normalt med et antal celler. F.eks. vil erklæringen Dim arrTest(5) give en array med 6 celler nummereret fra 0 til 5, således:

	
	
	
	
	
	



          0               1               2               3               4               5

Nu kan man putte indhold i hver af disse 5 celler, således:

	Alf
	Demant
	Hestehavehuset
	alf@imma.dk
	4
	4



          0               1                      2                          3               4            5

Ved f.eks. at skrive Response.Write(arrTest(2)) vil asp udskrive Hestehavehuset på web-siden.

Arrays kan også være flerdimensionelle. F.eks. vil erklæringen Dim arrTest1(5,1) give følgende tabel, der efter vi har fyldt lidt data i den ser således ud:
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           1  1 1

           0

Her kunne man med følgende kode:


For i = 0 To 1

        Response.Write(arrTest1(i,0) & ” ” & arrTest(i,1) & ”<br />”


Next

Kunne få følgende udskrift på en web-side:

Alf Demant

Claus Christensen

I VBScript har arrays to pragtfulde metoder. 

Den første er, at man ikke behøver fastlægge størrelsen på en array, når man dimensionerer den, men at man alrid kan redimensionere den og tilmed beholde de data, der allerede er puttet i den. Det gøres med sætningen ReDim Preserve. Vi kan altså løbende udvide vores array efterhånden som behovet vokser. Det benytter vi i det følgende.

Den anden er en metode, der fortæller os indeks på sidste celle i arrayet og dermed ved vi også, hvor mange celler der er i arrayet. F.eks. vil koden Ubound(arrTest) fortælle os, at højeste indeks er 5, og dermed ved vi også, at der er seks celler i arrayet.

Disse to metoder skal vi benytte i det følgende: 



ElseIF Item = "boeger" Then

Hvis feltnavnet er boeger, ved vi, at der kan være valgt flere bøger.




For i = 1 to Request.Form(Item).Count

Request.Form har en metode Count, der fortæller, hvor mange forskellige feltnavn=værdi par, der har samme feltnavn. Er der f.eks. valgt 3 bøger bliver

Request.Form(Item).Count = 3 når Item = ”boeger”. Derfor vil løkken blive gennemløbet 3 gange for tallene 1 til 3.





Redim Preserve arrBog(i)

Her redimensioneres arrayen til at kunne indeholde først 2, så 3 og til sidst 4 værdier (læg dog mærke til, at vi slet ikke benytter celle 0 i arrayet).





arrBog(i) = Request.Form(Item)(i)

Her puttes værdierne ind i cellerne i arrayet. I første gennemløb bliver arrBog(1) sat lig med bogID på den først valgte bog. I andet gennemløb bliver arrBog(2) sat lig med bogID på den anden valgte bog o.s.v.




Next

Hvorefter det samme gentages for tv-serier:



ElseIF Item = "tv" Then




For i = 1 to Request.Form(Item).Count





Redim Preserve arrTV(i)





arrTV(i) = Request.Form(Item)(i)




Next



End If


Next


Dim cn, strSQL, rs, intID

Her erklæres nogle nye variabler til brug for arbejdet med databasen.


strSQL = "INSERT INTO guest (fnavn, enavn, adr, email, farve, avis) "


strSQL = strSQL & "VALUES('" & fnavn & "','" & enavn & "','" & adr & "','" & email


strSQL = strSQL & "'," & farve & "," & avis & ");"

Her opbygger vi den SQL-sætning, der skal indsætte dataene i databasen. En sådan sætning har altid formen:

”INSERT INTO tabelnavn (feltnavn1, feltnavn2, …, feltnavnn) 

VALUES(værdi1, værdi2, …, værdin)”

Læg mærke til, at værdier, der er tekster skal have enkelt citationstegn ’ omkring sig, dato og tid skal have nummertegn # omkring sig. Tal skal ikke have noget omkring sig.


'Response.Write(strSQL)

Denne sætning er udkommenteret. Den benyttes ved debugging til at se om SQL-sætningen er korrekt opbygget.


Set cn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")

Her instantieres variablen cn som et objekt af typen ADODB.Connection. ADODB er en forkortelse for ActiveX Data Object DataBase og Connection betyder forbindelse til databasen.

ADODB.Connection er en klasse programmeret af Microsofts programmører. Denne klasse har nogle egenskaber og metoder, som de har programmeret, og som vi får adgang til gennem denne instantiering. Vores variabel cn arver altså disse egenskaber og metoder fra ADODB.Connection, og vi har nu en variabel cn, der besidder alle de egenskaber og metoder.


cn.Open "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source=" ​& Server.MapPath("data/guest.mdb")
Her benytter vi ADODB.Connection –metoden Open til at åbne databasen, så vi kan arbejde i den.

Når vi skal åbne en forbindelse til en database, skal vi fortælle hvilken driver (en driver er i denne sammenhæng et forudprogrammeret program, der bare kan det der med at lave det med at skabe forbindelser til databaser), der skal benyttes, og vi skal fortælle den nøjagtige placering af databasen på serveren.

Databasedriver

Driveren skal her på IMMA angives som 

Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;

Der er den mest effektive og servervenlige driver til Jet-databasen (Access).

Stien til databasen

Stien til/ den nøjagtige placering af databasen kendes sjældent. På www.imma.dk er stien:


D:\Inetpub\wwwroot\ditHold\dinMappe\data\database.mdb

På webtest er stien:

D:\wwwroot\ditHold\dinMappe\data\database.mdb

Da man ikke altid kan huske dette, er det godt man har en metode, der kan finde ud af det for en.

Da jeg har min database guest.mdb liggende i en mappe data, under den mappe, hvor mine asp-filer ligger ved jeg, at den relative sti til databasen er 
data/guest.mdb til databasen.

Når jeg benytter metoden Server.MapPath(”data/guest.mdb”) fortæller den mig den fysiske placering af databasen på serveren, og på webtest vil den sige 


D:\wwwroot\alf\guest\data\guest.mdb

Sætningen:


Data Source=" ​& Server.MapPath("data/guest.mdb") 

vil dermed forvandles til


Data Source=D:\wwwroot\alf\guest\data\guest.mdb

og driveren kan finde databasen.


cn.Execute strSQL,,adCmdText

Her udføres SQL-sætningen i databasen. Vi benytter den metode Execute, som cn arvede fra ADODB.Connection. strSQL som indeholder vores SQL-sætning sendes til databasen via driveren. AdCmdText fortæller databasen, at det er en SQL-sætning, den skal udføre, og det letter dens arbejde, da den ellers selv skulle finde ud af det.

Grunden til at der er to kommaer mellem strSQL og adCmdText er, at der skal være plads til en tredje parameter, som kan returnere antal berørte poster i databasen. Den benyttes imidlertid sjældent. 

Nu er de fleste af gæstens data gemt i databasen i tabellen guest, men vi mangler stadigt at gemme de valgte bøger og tv-serier i tabellerne bpg (bogPaaGuest) og tvpg (tvPaaGuest). For at kunne gemme dem mangler vi gæstens ID (guestID), som databasen jo tildeler automatisk, hvorfor vi ikke kender det. Derfor prøver vi at finde det med følgende SQL-sætning:


strSQL = "SELECT guestID FROM guest WHERE adr = '" & adr & "';"

Vi vil have guestIF fra tabellen guest, hvor adressen er lig med den adresse, vi lige har indsat ovenfor.

Dette er en lidt penibel situation, idet man ofte kan risikere, at folk benytter gæstebogen flere gange. Hvis de gør det, risikerer man fejlmeddelelser i det følgende, fordi denne fremgangsmåde kan betyde, at vi får guestID fra en tidligere benyttelse, og vi så for duplikerede værdier for indgange i tabellerne bpg og tvpg.


set rs = cn.Execute(strSQL,,adCmdText)

Her udføres SQL-sætningen i databasen. Vi vil få et recordset bestående af en record med et felt tilbage, nemlig den sidst indsatte gæsts guestID.


intID = rs(0)

her sættes variablen intID lig med det udtrukne guestID.


For i = 1 To Ubound(arrBog)

Vi ved ikke, hvor mange bøger gæsten har markeret. Men vi ved at de er gemt i arrayet arrBog i cellerne 1 til antal valgte bøger. Derfor vil denne For … Next løkke gennemløbes lige så mange gange som gæsten har valgt en bog.



strSQL = "INSERT INTO bpg (guestID, bogID) VALUES (" & intID & "," & arrBog(i) & ");"

intID indeholder gæstens guestID fra tabellen guest i databasen. arrBog(i) indeholder første gang løkken gennemløbes bogID på den bog, der står først i listen over de bøger som gæsten valgte, o.s.v..



cn.Execute strSQL,,adCmdText

Her indsættes dataene i databasen.


Next

Herefter gentages det hel for tv-serier:


For i = 1 To Ubound(arrTV)



strSQL = "INSERT INTO tvpg (guestID, tvID) VALUES (" & intID & "," & arrTV(i) & ");"



cn.Execute strSQL,,adCmdText


Next

Til slut lukkes og slukkes. Det er god programmeringsskik, at lukke åbne databaser og filer samt at fjerne ikke mere brugbare variabler fra serverens hukommelse. Metoden Close lukker databasen for yderligere brug. Sætningen Set variabelnavn = Nothing fjerner variablen og frigør den hukommelse, serveren havde reserveret til variablen.


Set rs = Nothing


cn.Close


Set cn = Nothing

Da denne side udelukkende indeholder asp-kode og ikke skriver noget på side, Den skal jo udelukkende gemme i databasen, vil gæsten få en helt tom side i sin browser, medmindre vi beslutter at sende noget andet i stedet. Den følgende kode bevirker, at siden visguest.asp sendes til gæsten i stedet for den tomme side.


Response.Redirect("visguest.asp")

%>

2.4.2
Den samlede kode til gemguest.asp

<%@ Language=VBScript %>

<!-- #include file=”adovbs.inc” (
<% Option Explicit %>

<%
Dim fnavn


Dim enavn


Dim adr


Dim email


Dim farve


Dim avis


Dim arrBog()


Dim
arrTV()


Dim Item


Dim i


For Each Item in Request.Form



If Item = "fnavn" Then




fnavn = Request.Form(Item)



ElseIF Item = "enavn" Then




enavn = Request.Form(Item)



ElseIF Item = "adr" Then




adr = Request.Form(Item)



ElseIF Item = "email" Then




email = Request.Form(Item)



ElseIF Item = "farve" Then




farve = Request.Form(Item)



ElseIF Item = "boeger" Then




For i = 1 to Request.Form(Item).Count





Redim Preserve arrBog(i)





arrBog(i) = Request.Form(Item)(i)




Next



ElseIF Item = "avis" Then




avis = Request.Form(Item)



ElseIF Item = "tv" Then




For i = 1 to Request.Form(Item).Count





Redim Preserve arrTV(i)





arrTV(i) = Request.Form(Item)(i)




Next



End If


Next


Dim cn, strSQL, rs, intID


strSQL = "INSERT INTO guest (fnavn, enavn, adr, email, farve, avis) "


strSQL = strSQL & "VALUES('" & fnavn & "','" & enavn & "','" & adr & "','" & email


strSQL = strSQL & "'," & farve & "," & avis & ");"


'Response.Write(strSQL)


Set cn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")


cn.Open "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source=" & Server.MapPath("data/guest.mdb")


cn.Execute strSQL,,1


strSQL = "SELECT guestID FROM guest WHERE email = '" & email & "';"


set rs = cn.Execute(strSQL,,1)


intID = rs(0)


For i = 1 To Ubound(arrBog)



strSQL = "INSERT INTO bpg (guestID, bogID) VALUES (" & intID & "," & arrBog(i) & ");"



cn.Execute strSQL,,1


Next


For i = 1 To Ubound(arrTV)



strSQL = "INSERT INTO tvpg (guestID, tvID) VALUES (" & intID & "," & arrTV(i) & ");"



cn.Execute strSQL,,1


Next


Set rs = Nothing


cn.Close


Set cn = Nothing


Response.Redirect("visguest.asp")

%>

2.5
Siden visguest.asp

2.5.1
Forklaring til koden

<%@ Language=VBScript %>

<!-- #include file=”adovbs.inc” -->

<% Option Explicit 


Dim cn, strSQL, rs, rs1, i


Set cn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")


cn.Open "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source=" & Server.MapPath("data/guest.mdb")

Koden ovenfor er udførligt forklaret i afsnitte om gemguest.asp, hvorfor jeg intet skriver her, men henviser til afsnit 2.4.1.

strSQL = "SELECT guest.guestID, guest.fnavn, guest.enavn, guest.adr, guest.email, “
strSQL = strSQL & "farve.farve, avis.avis FROM guest, farve, avis WHERE “


strSQl = strSQL & "guest.farve = farve.FarveID AND guest.avis = avis.avisID;"

Når man skal hente data fra flere tabeller samtidigt er det god skik at angive felter, der skal udtrækkes som tabelnavn.feltnavn. Hvis samme feltnavn findes i flere af tabellerne, skal man angive tabelnavn.feltnavn.


Set rs = cn.Execute(strSQL,,adCmdText)

I sidste afsnit, da vi skulle gemme i databasen benyttede vi følgende kode:

cn.Execute strSQL,,adCmdText

Nu benytter vi sætningen:

Set rs = cn.Execute(strSQL,,adCmdText)

Forskellen er, at vi her skal hente noget, nemlig et recordset, ud af databasen og gemme det i en variabel rs, som vi så kan benytte videre i programmet. Når cn.Execute kaldes direkte, uden at resultatet gemmes i en variabel, må der ikke benyttes parenteser. Når cn.Execute kaldes indirekte gennem tildeling af en værdi til en variabel, skal der benyttes parenteser.

Set rs = cn.Execute(strSQL,,adCmdText) 

er en forkortelse af:


Set rs = Server.CreateObject(”ADODB.Recordset”)


rs = cn.Execute(strSQL,,adCmdText)

Vi kunne godt have skrevet:


rs = cn.Execute(strSQL,,adCmdText)

men så ville vi ikke have kunnet benyttet Recordset objektets metoder og egenskaber. Ved at skrive Set foran får vi adgang til Recordsettets egenskaber og metoder.

%>

<html>

<head>

<title>Viser gæstebogens indhold</title>

</head>

<body>

<%
Do While Not rs.EOF

Et recordset består af en eller flere records (poster), der igen består af et eller flere fields (felter) fra databasen. Er der flere felter i en record, indekseres de 0, 1, 2 … n i den rækkefølge, de er nævnt i SQL-sætningen



For i = 0 To rs.fields.count – 1

rs.fields.count returnerer antal fields i en record. Hvis der returneres 5, ved vi, at disse fields nummereres 0, 1, 2, 3, 4 eller 5 – 1.




Response.Write(rs(i) & "<br />")

Disse felter udskrives på siden.



Next

Når disse felter fra tabellen guest er udskrevet skal vi have bøger og tv-serier med. Vi er derfor nødt til at lave nye SQL-sætninger for hver af disse poster



strSQL = "SELECT bog.titel FROM bog, bpg WHERE bog.bogID = bpg.bogID “



strSQL = strSQL & "AND bpg.guestID = " & rs(0) & ";"

Vi skal have de bogtitler fra tabellen bog, hvor guestID i tabellen bpg er lig med det guestID, vi lige har udtrukket med den forrige SQL-sætning, og som befinder sig i rs(0). Vi skal kun have de titler der matcher bogID i tabellen bpg for denne gæst.



Set rs1 = cn.Execute(strSQL,,adCmdText)

Vi er nødt til at benytte en ny recordsetvariabel her, fordi vi endnu ikke er færdig med at løbe rs igennem endnu. 



Do While Not rs1.EOF




Response.Write(rs1(0) & "<br />")




rs1.MoveNext

Læg mærke til, at man selv skal flytte pegeren i recordsettet med rs1.MoveNext. Gør man ikke det vil man blive ved med at udskrive den samme post i en uendelighed. En såkaldt uendelig løkke, der vil få serveren til at bryde sammen.



Loop

Dette gentages for tv-serier



strSQL = "SELECT tv.serie FROM tv, tvpg WHERE tv.tvID = tvpg.tvID AND “



strSQL = strSQL & "tvpg.guestID = " & rs(0) & ";"



Set rs1 = cn.Execute(strSQL,,adCmdText)



Do While Not rs1.EOF




Response.Write(rs1(0) & "<br />")




rs1.MoveNext



Loop



rs.MoveNext


Loop

Husk at lukke og slukke.


Set rs = Nothing


Set rs1 = Nothing


cn.Close


Set cn = Nothing

%>

</body>

</html>

2.5.2
Den samlede kode til visguest.asp

<%@ Language=VBScript %>

<!-- #include file=”adovbs.inc” -->

<% Option Explicit 


Dim cn, strSQL, rs, rs1, i


Set cn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")


cn.Open "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source=" & Server.MapPath("data/guest.mdb")


strSQL = "SELECT guest.guestID, guest.fnavn, guest.enavn, guest.adr, guest.email, farve.farve, avis.avis "


strSQl = strSQL & "FROM guest, farve, avis WHERE guest.farve = farve.FarveID AND guest.avis = avis.avisID;"


Set rs = cn.Execute(strSQL,,adCmdText)

%>

<html>

<head>

<title>Viser gæstebogens indhold</title>

</head>

<body>

<%
Do While Not rs.EOF



For i = 0 To rs.fields.count - 1




Response.Write(rs(i) & "<br />")



Next



strSQL = "SELECT bog.titel FROM bog, bpg WHERE bog.bogID = bpg.bogID AND bpg.guestID = " & rs(0) & ";"



Set rs1 = cn.Execute(strSQL,,adCmdText)



Do While Not rs1.EOF




Response.Write(rs1(0) & "<br />")




rs1.MoveNext



Loop



strSQL = "SELECT tv.serie FROM tv, tvpg WHERE tv.tvID = tvpg.tvID AND tvpg.guestID = " & rs(0) & ";"



Set rs1 = cn.Execute(strSQL,,adCmdText)



Do While Not rs1.EOF




Response.Write(rs1(0) & "<br />")




rs1.MoveNext



Loop



rs.MoveNext


Loop


Set rs = Nothing


Set rs1 = Nothing


cn.Close


Set cn = Nothing

%>

</body>

</html>
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